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Рабочая программа учебной дисциплины «Игровые технологии» разработана на основе 

федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального 

образования – программе подготовки специалистов среднего звена по специальности 51.02.01 

Народное художественное творчество (по видам) по виду Этнохудожественное творчество, 

Хореографическое творчество, Фото- и видеотворчество, Театральное творчество в 

соответствии с квалификацией специалиста среднего звена «руководитель любительского 

творческого коллектива, преподаватель», укрупненной группы 51.00.00 Культуроведение и 

социокультурные проекты области образования Искусство и культура утвержденного приказом 

Министерства Просвещения Российской Федерации  от 12 декабря 2022 г. № 1099.  

Рабочая программа реализуется на базе основного общего образования. 

Учебная дисциплина ОП. 07 «Игровые технологии» является обязательной частью 

общепрофессионального цикла основной образовательной программы. 

Рабочая программа может быть адаптирована для обучения лиц с ограниченными 

возможностями здоровья (допускается к применению при электронном обучении и при 

использовании дистанционных образовательных технологий). 

 

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 05. 

 

Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 
Цель дисциплины «Игровые технологии» - приобретение практических знаний и умений 

по проведению игр и написанию сценариев игровых и конкурсных программ для различных 

групп населения. 

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и знания.  

 

Код  

ОК 

Умения Знания 

ОК 01  

Выбирать способы 

решения задач 

профессиональной 

деятельности 

применительно к 

различным 

контекстам  

 

- распознавать задачу и/или проблему 

в профессиональном и/или 

социальном контексте;  

- анализировать задачу и/или 

проблему и выделять её составные 

части;  

- определять этапы решения задачи; 

выявлять и эффективно искать 

информацию, необходимую для 

решения задачи и/или проблемы;  

- составлять план действия;  

- определять необходимые ресурсы; 

- владеть актуальными методами 

работы в профессиональной и 

смежных сферах; реализовывать 

составленный план;  

- оценивать результат и последствия 

своих действий (самостоятельно или с 

помощью наставника) 

- актуальный 

профессиональный и 

социальный контекст, в 

котором приходится работать и 

жить;  

- основные источники 

информации и ресурсы для 

решения задач и проблем в 

профессиональном и/или 

социальном контексте; 

- алгоритмы выполнения работ 

в профессиональной и смежных 

областях;  

- структуру плана для решения 

задач; 

- порядок оценки результатов 

решения задач 

профессиональной 

деятельности 

 

ОК 02 

Использовать 

современные 

средства поиска, 

анализа и 

интерпретации 

- определять задачи для поиска 

информации; определять 

необходимые источники информации; 

планировать процесс поиска;  

- структурировать получаемую 

информацию;  

- приемы структурирования 

информации;  

- порядок их применения и 

программное обеспечение в 

профессиональной 

деятельности в том числе с 
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информации, и 

информационные 

технологии для 

выполнения задач 

профессиональной 

деятельности 

- выделять наиболее значимое в 

перечне информации; оценивать 

практическую значимость результатов 

поиска. 

использованием цифровых 

средств. 

ОК 04 

Эффективно 

взаимодействовать 

и работать в 

коллективе и 

команде 

- организовывать работу коллектива и 

команды;  

взаимодействовать с коллегами, 

руководством, клиентами в ходе 

профессиональной деятельности 

- разрешать конфликтные ситуации и 

способствовать их предотвращению. 

- психологические основы 

деятельности коллектива, 

психологические особенности 

личности;  

- роль этики в повышении 

эффективности культурно-

досуговой организации 

ПК 2.5.  

Учитывать 

индивидуальные 

возрастные, 

психологические и 

физиологические 

особенности 

обучающихся при 

реализации 

конкретных 

методов и 

приемов обучения 

и воспитания.   

- организовывать и проводить 

художественно-творческую работу в 

коллективе и с отдельными его 

участниками с учетом возрастных и 

личностных особенностей; 

- общаться и работать с людьми 

разного возраста 

 

- закономерности психического 

развития человека, его 

возрастные и индивидуальные 

особенности; 

 

 

Содержание учебной дисциплины: 

 

Раздел 1. Теоретические основы предмета 

Раздел II. Технология организации и проведения игры 

Раздел III. Технология подготовки и проведения различных видов игр 

Раздел IV. Технологии подготовки и проведения игровых и конкурсных программ 

 

Объем образовательной программы учебной дисциплины – 44 часа 

Период изучения – 4 семестр 

Форма промежуточной аттестации – итоговый семестровый контроль (4 семестр) 
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